PROGRAMOVANI VE SCRATCH PRO 2. STUPEN ZAKLADNI SKOLY
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Kapitola 2

Opakovani bloku
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Co budeme delat

I » kreslit vlaky se stejnymi vagony "
Iy kreslit geometrické obrazce "
| » tiskat slova s opakujicimi se pismeny II

I » vytvaret bloky pro opakovani stejnych Cinnosti |
I » rozumet tomu, kam pri opakovani umistit bloky !
"y poznat, kdy je vhodné pouzit opakovani "




Scratch — jak se co nazyva
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E stejné vagony o

| Otevfi si projekt Vlak. [

' 1. Vytvorf scénar pro vlak ze Sesti stejnych vagénu, |

I cCekajicich na lokomotivu. ;



https://scratch.mit.edu/projects/150022487/

. 2. Pomoci bloku vytvor fadu 4 lokomotiv |

i Jedoucich za sebou. |,
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I 3. Sestav scenar pro viak s lokomotivou a 4 vagony. |



https://scratch.mit.edu/projects/150022487/




1. Kolik lokomotiv a kolik vSech vagonu budou mit |
vlaky s témito scenari? . , ||

vagoén nakladni Il

2. Kolik lokomotiv a kolik vSech vagonu budou mit |
tyto vlaky, kdyZz zménime pocet opakovani ve }l
scenarich na €Cislo 67 }:

| 3. Jaké musi byt Cislo v bloku opakovani, aby pocet ::

vagonu ve vlaku byl celkem 47 ||



LR ii

Ed &L o o o o H—&L
 © &Mﬂw

y  hastav barvu pera na O




' Jaky vlak vznikne podle téchto scénaiu? Nakresli |

I na papir, jak bude vlak vypadat. Teprve pak ovéf. |
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Kresleni a blok [JsEU T L]

ii Otevri si projekt Kresleni. "
| 1. Sestav scénar z bloku }:
Al copredu o 50 krokd ] ::
Al otoc se Co 45 stupna| ::
I Opakovane jej spoustej a kresli obrazec. "
I I
I'2. Kolikrat jsi opakovaneé spustil prikazy, aby se "
I nakreslil uplny obrazec? "

I
| 3. Pouzij blok [E:EIATY, aby se na jedno kliknuti |
nakreslil uplny obrazec. |.




@ Kreslime obrazce .

! Co bude postava vykreslovat?

| Nejprve povéz, pak vyzkousej. | EEEmY - Yot l}
:: otok se o @) stupia I
| 2. Jak se zméni obrazek, kdyz
| zménime Uhel z 90° na 100°? ;

ii 3. Co musime zmenit ve scénari, I
| aby se nakreslil trojuhelnik? ll
| Nejprve vyzkousej, pak povez. "
- Odtahni pavoucka a ovér, jestli je obrazec uplny. ]




E Kreslime uplné tvary .

I 1. Sestav scénafe pro daldi mnohouhelniky II
I — 3estiuhelnik, pétiuhelnik, ,viceuhelnik". ll

I 2. Sestav scénare, které vykresli ruzné obdélniky. |




E Slozité tvary o

I 1. Vytvafej scénafe pro slozité tvary. V barvéach ll
" nebo jednobarevné. Il
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| 1. Chceme nakreslit obdélnik. Kolik ma stran? I
| Jaky bude pocet opakovani v bloku ?2

I 2. Vysvetli, jak bys nakreslil dlouhy uzky obdélnik. |

I 3. O kolik stupritt dohromady se otodi postava pfi |
I nakresleni celého &tverce (trojuhelniku, II
I Zestithelniku)? Spogitej ve scénéfi. "

' 4. EliSka pouzila pro kresleni svého mnohouhelniku
I otoéeni o 40°. Jaky to byl mnohouhelnik? Il

N ||




ii Otevri si projekt Pismena a slova. "
I 1. Napi$ scénaf, kterym vytvofi$ dlouhou fadu ze |

| stejnych pismen. Tfeba z prvniho pismene svého |
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| 2. Sestav scénar, ktery otiskne slovo [P%Tl" "

ii 3. Zmen predchozi scenar tak, aby se otisklo !
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I
. 4. Vytvor scénar pro slova i
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https://scratch.mit.edu/studios/3440230/projects/

' 1. Prozkoumej blok [EIETRICEIAT0E. I:

' Co tento blok dé&la? |

! 2. Sestav scénar, kterym si bude postava |,
I mnohokrat (napf. 1000x) ménit kostym na dal$i. |

ii 3. Napis scenar, podle ktereho bude postava "

: postupne zobrazovat vsechna pismena abecedy. !

| Pamatujes si, jakym blokem se da zobrazovani |

I pismen zpomalit? |,



https://scratch.mit.edu/studios/3440230/projects/
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https://scratch.mit.edu/studios/3440230/projects/
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Zkrat zapis scénafe pomoci bloku [EIEANT.
Zapis na papir.
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L] ZKracujeme scénare ol

I Zkrat zapis scénaru. Porad se se sousedem. "
Rekni, jak by znél zkraceny scénar.
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LJ Vylepéujeme scénare -
| Kazdy ze scenaru obsahuje neco navic. Muzeme jej |
! vylepsit. Poradis, jak? ||

I I
I 1 lokomotiva Il opakuj o krat I
scenar pro trojuhelnik I
Il opakuj a krat y  bero zapni |
» opakuj o krat I
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0 sestavit blok s pevnym poctem opakovani
I 0 rozpoznat, které bloky je treba opakovat |
i 0 urcit pocCet opakovani i

I 0 umistit blok spravné do bloku opakovani |
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